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�業のリアルな事業成��題の�決に挑戦

��価�共�
プログラム

主� � 早稲⽥⼤�アントレプレナーシップセンター ∕ KANDO株式�� 

�業との
 価���に
��のある�⽣
なら��・�年

不問�

Customer  Value  Co-C reat ion  Program

■ ⾃�の�みを活かして、ビジネスを作る��ができる 
■ ������な�師とのディスカッションでアウトプットを�ける
■ �業に採⽤されれば����や��の可�性あり

�2024年
 10⽉開�

�2期



��の｢4つのW｣(Who, What, Why, wish) を�える

�論を�じて��の｢��度｣を上げる

��の｢2W2H｣(4W＋Where, When, How, How much) を�える

オリエンテーション＆担当者プレゼンテーション

Zoom 

Zoom 

Zoom 

Zoom 

Zoom 

�⾯ 

�⾯ 

Zoom 

���の｢ビジネス構�｣と｢��構�｣をアウトプットする

相⼿をハッとさせる｢�え�｣を�き�める 

�業へのプレゼンテーション＆担当者からの��

�論を�じて��の｢��度｣を上げる 

�3回

�4回

�2回

�6回

�7回

�8回

�1回

�5回

�プログラムの�師（⼀例）

�プログラムの��

�プログラムの�徴

シラバスイメージ

02

03

01
�1回×8回＝2カ⽉でリアルな
�業�題を�決する��を 
アウ トプットします。

��回は�業へプレゼンテー
ションを⾏い、採⽤されれば
����の可�性も�

リアルとオンラインを��わせた
ハイブリッドで�⾏

KANDO株式��

代���� 

東�⼤�⼤��理��研�科�∕デジタルハリウッド⼤��DCM�⼠。2000 年、�
�堂��。�業�としてベネッセコーポレーション、アスキー、ゲーム��等 の
�告ブランディングを��。その�、SBIグループの知財コンサルティング�� を
�て、2007年に��共�基�（IGPI）に��。チケットぴあに�向し��再�を主
�。2010年KANDO株式��を�業、中�・中⼩�業を中�に100��上で��品/�
事業開発プロジェクトを��。��林⼤�・⼤���常��師（プロ ジェクト マ
ネジメント専⾨）

�橋 �⾏

1

Customer Value Co-Creation Program

1
��価�の����を
⽬標に��者⼀�⼀�
が��を�成させる

2
各回�題を提�し､�師や
��者と��度を�き上げる
��型プログラム

3
�プログラムから�業�や
�業との������者を
��

募�プロジェクトの内�･⽇�はP.2､3をご��ください
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Customer Value Co-Creation Program

Presented by
エースコック

Project 01

⽇�

内�

��

募���

https://www.acecook.co.jp/

�⽣がワクワク、�動する

�たなスーパーカップブランドを立ち上げよう�

��HP

� ※募���を�えた場�は��

カップ�が�きな�や、�品の��開発に�味のある�、
ものづくりに挑戦してみたい�。����までチャレンジ
してみたい�も�

3〜5

プロジェクト担当者より⼀�

エースコック株式��マーケティング��品
開発グループの�尾です。
�たちエースコックは、『Cook happiness』
という�業スローガンを⼤切にしています。
「おいしい しあわせ つくりたい」この想い
のもと、お��⼀�ひとりのお腹と�に      
しあわせを�けている�品メーカーです。  
�回のテーマである「スーパーカップ」も
『Cook happiness』の気持ちから⽣まれた   
ヒット�品です。�もなお成�を�けて      
おり、これからも�の中になくてはならない
�在として、価�向上を�っていきます。
�回は若さ�れる��の�性を��に活か  
した、⾃�が買って�べたくなる、�しい  
スーパーカップの可�性を��した提�を  
お待ちしています。

マーケティング��品開発グループ �尾 昌�

��⽉� 18:55〜20:25

��の｢4つのW｣(Who, What, Why, wish) を�える

�論を�じて��の｢��度｣を上げる

��の｢2W2H｣(4W＋Where, When, How, How much) を�える

⽇�  

�1回   10/14 

�2回   10/21 

�3回   10/28 

�4回   11/04 

�5回   11/11 

�6回   11/18 

�7回   11/25 

�8回   12/02 

オリエンテーション＆担当者プレゼンテーション

形式

Zoom 

Zoom 

Zoom 

Zoom 

Zoom 

�⾯ 

�⾯ 

Zoom 

��の｢ビジネス構�｣と｢��構�｣をアウトプットする 

相⼿をハッとさせる｢�え�｣を�き�める 

�業へのプレゼンテーション＆担当者からの��

�論を�じて��の｢��度｣を上げる 

これまでカップラーメンやカップ焼きそば、スープはるさめなど、
カップ�品�場を開拓してきたエースコックと、�⽣が�べたく
なる�たなカップ�品�場の開拓にチャレンジしませんか�
ラーメンに�らず、�スーパーカップブランドの立ち上げを
�気で�える�⽣を⼤募��

これまでにないカップ�品を作る�「�スーパーカップブランド」開発プロジェクト
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Customer Value Co-Creation ProgramProject 02
Presented by

ビーズインターナショナル

⽇�

内�

��

募���

hh t t ps : / / bs - i n t l . j p /

��HP

� ※募���を�えた場�は��

スポーツビジネスに�味がある�、スポーツ・サッカーが�きな�、
イベント��に�味がある�、 女性が活�する��の�現に想い
のある�、アイデア・��の�⾏に挑戦してみたい�。

3〜5

プロジェクト担当者より⼀�

���� 17:00〜18:30

※�⾯開�は、早稲⽥⼤�・リサーチイノベーションセンター（121��）となります。

��の｢4つのW｣(Who, What, Why, wish) を�える

�論を�じて��の｢��度｣を上げる

��の｢2W2H｣(4W＋Where, When, How, How much) を�える

⽇�  

�1回   10/16 

�2回   10/23 

�3回   10/30 

�4回   11/06 

�5回   11/13 

�6回   11/20 

�7回   11/27 

�8回   12/04 

オリエンテーション＆担当者プレゼンテーション

形式

Zoom 

Zoom 

Zoom 

Zoom 

Zoom 

�⾯ 

�⾯ 

Zoom 

��の｢ビジネス構�｣と｢��構�｣をアウトプットする 

相⼿をハッとさせる｢�え�｣を�き�める 

�業へのプレゼンテーション＆担当者からの��

�論を�じて��の｢��度｣を上げる 

 スタジアムに��が�れかえるような

  ワクワクするアイデアで、女性活���の発�の�徴 

 ｢ WEリーグ｣ を盛り上げる、�しいビジネスを�えよう�

女�スポーツのさらなる発�に貢�する「X-girl」と⼀�に、    
柔�かつ⼤胆な発想で、⽇��の女�プロサッカーリーグ     
｢WEリーグ｣のスタジアム来場者を⼤幅に�やし、女性活���
を発�させる、�しいビジネスを⽣み�すことにチャレンジして
みませんか� ⾃らの��をチーム･リーグへ提�〜�⾏したい�
という想いをぶつけてください�

ビーズインターナショナルの冨⽥です。 

弊�は女性活���を理念としている
WEリーグに共�し、21年度よりオフィシャル
サプライヤー兼パートナーとして��クラブに
ユニフォーム作成、マーケティング活動を
⾏っております。
どのようにすれば、WEリーグが�⽬され、
各チームのファン・サポーターを�やす    

事が�来るか、�⽣の��と共にプロ
ジェクトの�成を⽬指したいです。

��のエントリーをお待ちしております。

ポートフォリオ��� WEリーグ�
シニアマネージャー代理

冨⽥ �也

 ｢ WEリーグ ｣ を盛り上げ､ビジネスを�⼤させるプロジェクト

https://bs-intl.jp/
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05 ��アウトプット

��書の提�

申�期�

2024年10⽉3⽇(⽊)
1 2 : 0 0

Step1
申�みフォームに
 アクセス

https://forms.gle/Z9KJ5ucxHQT4RaHP8

申���

⼤�からのメッセージ

申�・��の�の��事項

4

�プログラムに
�するお問い�わせ

早稲⽥⼤�アントレプレナーシップセンター��  ( 理⼯����授 ) ⽯井 ��

現代��では��的�題が��にわたり、さらに���・���するため、�えのない問題に�⽣のみなさんは挑戦

していかなければなりません。

�回のプログラムを�して、��から�業に�された�題を��に�え、�⽣⾃�が�しい発想に基づくアイデアを

����に向けて、�業の�々と�気で�論を重ね、アウトプットを�すことを期待しています。

�⽣と�業がともに�たな��と�果を得られることを期待しています。

Customer Value Co-Creation Program

早稲⽥⼤�アントレプレナーシップセンター 担当 �⾒
E-mail� wep@list.waseda.jp

04

06

Step2
必�事項を�⼒

Step3
10⽉4⽇(金)までに

メールで�知

��基�

１ �プログラムで�現したいこと
２ その理由(想い､�体�)
３ 発揮できる�み(��⼒､デザ
     イン⼒等)

�員を超えた場�は、下�「��基�」により��。キャンセルは�則不可


