
研究指導
Project Research

主査
題目Title

主題Subject

A社における営業の役割再考察と今後の営業戦略

 解体工事業における事業戦略～株式会社O社への成長戦略提言～

山西省高速道路産業を担当するS社の今後の発展方向に関する提言

 変革プロセスの形成においてアスピレーション・レベルが権限移譲に与える影響～国内食品小売業の事例分析～

 アーティストのためのデジタルプラットフォーム『iMe.』～アート作品データによる新たな消費体験～

NOVELTY EFFECT, LIMITED OFFERS AND CONSUMER CHOICE: A LOOK INTO THE MECHANICS OF INTERACTION BETWEEN CONSUMER CHOICE AND FIRMS’
STRATEGY BASED ON SIMULATION OF JAPANESE SODA MARKET

アニメーション領域におけるNFT活用可能性について

なぜコンサルティングファームでは両利き人材が育つのか？

 日本の不動産ビジネスにおける中国の顧客獲得拡大のためのマーケティング戦略～株式会社スマイルジャパンを例に～

会計制度の経済分析 薄井 彰  ESG投資のパフォーマンス分析～社会的リターンを求める新たな投資家タイプの出現～

一蘭　中国進出における戦略

 「Ｍ＆Ａが成功する要因」に関する事例研究～クロスボーダーを含めた事例におけるメタ研究法SCQRMで修正グラウンデッド・セオリー・アプローチを用いた研究～

 株式会社ロピアのPB戦略～小売企業のインターナルブランディング～

 グローバル製品戦略のための脱連結～なぜ韓国現代自動車はグローバル自動車メーカーになれたのか？～

 タイトルグローバル市場に合わせたビジネスコンセプトの自国市場への還流プロセス～韓国K-POPビジネスはなぜグローバルで人気を博したか？～

 リハビリテーション専門職の活用による医療サービスの革新～複数事例分析と質問票調査による仮説の検証～

 BUSINESS PLAN FOR POPJAPAN ONLINE SHOPAn Anime and Japanese Community E-commerce Store in the Philippines

 複雑化する世界を生き抜くためのマインドセットを醸成するために、日本人勤労者が必要とする経験とは何か～「ロミンガーの法則」のフレームワークによる考察～

マネジメント志向習得における主要な手法

SEMINAR ON STRATEGY IN PRACTICE 菅野　寛 Changing Paradigms in the Video Game Industry: Prospects & Survival Strategies of Console-makers

マーケティング・マネジメント 木村　達也 狩野モデルを用いた動画におけるニーズ分析と考察

 アクティブホールディングスの旅館部門における事業承継と経営についての考察～家業を承継する側の目線～

 中国企業の対日M＆Aにおける失敗要因分析～経営者の自信過剰による失敗の典型例～

 エシカル消費の観点からみたソーシャルビジネスのマーケティング戦略に関する考察～マザーハウスとビジネスレザーファクトリーの事例を中心として～

BUSINESS PLAN: AN INNOVATION IN FEMININE SANITARY NAPKINS

 瓦産業の知識移転による競争優位性～製品アーキテクチャのポジショニング戦略を基本にして～

戦略的自律性とフィードバックによる心理的安全性の創り方

 常設展示場はイノベーションに苦しむ中小企業の救世主となるか～MOBIOとGVEの事例を参考に～

THE INFLUENCE OF GENDER ON ENTREPRENEURIAL INTENTIONS IN FRANCE Promoting Gender Equality in the Entrepreneurial World
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相葉　宏二事業戦略と総合経営

経営戦略と産業進化 淺羽　茂

フロンティアの経営学 入山　章栄

企業のグローバル化とビジネスリーダーシップ 大滝　令嗣

日本のイノベーションと価値創造戦略 長内　厚

マーケティング 川上　智子

経営戦略とオペレーション戦略 菅野　寛

アントレプレヌールシップと起業家的リーダーシップ 東出　浩教

イノベーションとアントレプレナーシップ 牧　兼充


